INTRODUCCION A DRAW
1.INTRODUCCION

Hoy dia cada vez son mas las aplicaciones dedicadas al diseio y
tratamiento de graficos, desde el simple Microsoft Paint, hasta el
complejo Photoshop o AutoCad.

OpenOffice también tiene su equivalente para el disefio, un programa facil de
manejar a través del cual, el usuario, podra crear dibujos y otros documentos
graficos de alta calidad. Draw, hara del trabajo con graficos una actividad mas
sencilla y entretenida.

- . 0 T
:Mo Editar Yer [|nzermar Fosmabs RN nﬂducar Weptana Ayyda
ﬁ- "-! H“
: ! Fw B
Pl e __'-;:ﬂ.'ﬂ&m .Mglu ". -*1 Ealur .__- |
[F12 108 6 4 2 [ 7 4 & & 10 12 14 16 1820 22 24 26 28 30 32 % 3 3 40 =
b
it : Exiton e obgebod grificos w il
l 2
i
T | [Clmrpe de mxa
l il Cumpo die o jusificado
-]
Encabwrads
& = Encabeeadal
= Encabozada?
&= Linea de dimensiones
~ = Ohjelo con punta de flecha
~kf Ol £an seembea
] Cbjeto sin reflena
ol -~ Predeinmmanade
- Sangtia de la pimera lines
CF | Taxio
= Titada
B (= Tiudal
o | Thala?
g —_—
& [y
&=
g
£
b
5 f I Bl
IEalel || D rEgine i THa Todos los esilos = l-a-l

Por definicion, se puede considerar a Draw como un programa de dibujo
de graficos vectoriales orientado a objetos, los cuales pueden ser lineas,
rectangulos, cuadrados, elipses, esferas tridimensionales u otros muchos
cuerpos o areas.

Todos estos objetos disponen de diferentes atributos y propiedades como pueden
ser el tamano, el color de relleno o de los bordes, los efectos asociados a ellos,

. Caracteristicas que el usuario podra modificar a su gusto si no esta de
acuerdo con las que el objeto tiene asignadas por defecto al ser creado.

Una de las ventajas de esta técnica vectorial es que permite rotar los objetos
creados a voluntad e incluso cambiar el tamano sin que se produzcan efectos
indeseados.

Draw no se limita a los elementos bidimensionales sino que también dispone de
opciones para crear cubos, esferas, piramides, cilindros y otros objetos
tridimensionales, y al igual que las figuras en dos dimensiones, se pueden rotar
en el espacio, utilizar diferentes puntos de iluminacion, etc...



De todo esto y como ya se ha mencionado, se deduce que Draw funciona de
forma orientada a objetos. Estos objetos pueden ser, por ejemplo, rectangulos
que contengan texto y que estén enlazados entre si.

ol Dfbisiodsnd - OpenDificearg 82 i i
frchive  Editar Mer [nzedar Fommaio  Horamientas  Mediicar Vepgtana  Aygida
[fesimameimpmenszDitujal sed =] bF Hw . & &2 +0%E &

s 00t Wl MNego -] Hilolr  c[E@AT =] O

16704 12 00 & 6412 [ 2 & & B 10 12 14 i6 1K 20 zq 24 25 28 30032 34 A

Extios o nbwtos gralicos

F-&*E

e bmd flicelR<d O oo

23 I8 PG 24 27 20 I 16 4 12 10
|

alel ||| hPigina/ : le} =




2.OBJETIVOS
Al finalizar este modulo, tendra conocimientos sobre:

- El drea de trabajo de Draw y los diferentes elementos que la componen
- La ventana de ayuda
- Las diferentes alternativas de ayuda



3.CREAR Y GUARDAR HOJAS DE DIBUJO

Draw es una aplicacion muy potente destinada a la creacion de graficos
vectoriales que incluye multiples herramientas para generar figuras
complejas basadas figuras geométricas simples.

La gestion de archivos es un paso fundamental que el usuario debe dominar con
el fin de evitar perder informacion.

El proceso de creacion de documentos de Draw es muy sencillo, tiene tres
opciones:

1. Desde el escritorio, haga clic con el botén derecho del ratéon y seleccione la
opcién Nuevo: Dibujo del mentu contextual que aparece.

Se abre una ventana pidiendo que asigne un nombre al nuevo documento,
tecléelo y pulse Aceptar, aparecera un icono en el escritorio
correspondiente al nuevo documento. Sélo tiene que hacer clic en él para
que se abra el documento en Draw.

2. Seleccione en la Barra de Tareas el boton OpenOffice Inicio Rapido. Se
abrira el cuadro de didlogo Plantillas y documentos - Nuevo

documento.
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3.Abra directamente la aplicacion y un nuevo documento en blanco
aparecera.

Haga clic en Nuevo documento, en el panel izquierdo del cuadro de
dialogo, debajo de Titulo apareceran todas las opciones disponibles para
la categoria que ha seleccionado. Haga clic en Dibujo y a continuacion en
Abrir, se abrira Draw mostrando una nueva hoja en blanco.

Una vez creado el documento solo tiene que ir dibujando las diferentes figuras u
objetos y combinarlos para producir elementos graficos profesionales.



Para no perder la informacién debe guardar el documento seleccionando el menu
Archivo de la Barra de Menus y haciendo clic en la opciéon Guardar, se abrira
el cuadro de didlogo Guardar como.

Bl Guardar como

home/mjimenez g_l ﬂ E..[

| Tiuto [Tipo [Tamafio  [Fecha de moddicacidn

Mombre de archivo | - Guardar I
Tipo de archive: |D|:|en0l‘|'!|:e.nru 1.0 Documents de texto ¥ Cancalar |

T Guardar con contrasefia k* Ampliacién aut. nombre de archivo




4.LA PANTALLA INICIAL

Al abrir Draw, la primera impresion sera la de estar ante un folio en
blanco en el que se va a dibujar la imagen que el usuario tiene en su
mente, con la diferencia de que, en este caso, va a contar con las
herramientas apropiadas para hacer que el diseno sea lo mas atractivo y
profesional posible.

Todas estas herramientas se encuentran distribuidas en diferentes barras y
menus en la ventana de la aplicacion. Es imprescindible conocerlas para que el
trabajo de creacion sea lo mas sencillo posible.

La pantalla principal estd compuesta por:
o Area de trabajo: representa una pagina en blanco.
o Barra de Menus: despliega un menu con las opciones disponibles.
o Barras de Herramientas:

e Barra de Funciones: en esta barra podra encontrar botones como
Nuevo, Abrir, Guardar documento, etc...

e Barra de Objetos: en esta barra se encuentran las opciones:
Modificar puntos, Linea, Color de linea, Sombra, etc...

e Barra de Herramientas: normalmente situada en el margen
izquierdo de la pantalla, cuenta con opciones tales como: Escala,
Texto, Rectangulo, Elipse, etc...

s Barra de Regla.

o Cuadro del Estilista: muestra una lista de los estilos predefinidos para
diferentes objetos. Este cuadro puede ser desactivado si interfiere con el
trabajo del usuario.
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Los menus de Draw se pueden abrir simplemente haciendo clic con el
boton izquierdo del ratén en ellos o pulsando una combinacion de teclas
determinada. Al seleccionar una opcion del menu se activa el comando
correspondiente.

Cuando aparece una combinacion de teclado junto a una opcién del ment indica
que el comando se puede activar con dicha combinaciéon de teclas sin necesidad
de abrir el menu.

Al seleccionar una opcién que va seguida de puntos suspensivos se abre un
cuadro de didlogo con opciones adicionales.

Debajo de la Barra de Menus se encuentran las Barras de Herramientas
mencionadas anteriormente, que tienen botones que ejecutan comandos de
forma inmediata. Dichos comandos también pueden ser activados desde la Barra
de Mendus, en el menu correspondiente.

Si no conoce la funcién de algin boton, solo tiene que situar el puntero del ratén
encima de él durante unos segundos y una informacién en pantalla o sugerencia
le indicara su utilidad.

En la parte inferior de la ventana del documento se encuentra ubicada la Barra
de Estado, en la que se indica la posicion y el tamafio de los objetos en la pagina,
la escala, y otra informacion adicional que podria resultarle de utilidad.

CONSE]JOS PRACTICOS

1. Pulse Alt + la letra subrayada del nombre de un menu para abrirlo.

2. Pulse la letra subrayada de la opciéon de un ment, en un menu abierto, para
ejecutar el comando.



5.AYUDA DE DRAW

La opcion Ayuda de Draw ofrece diversas caracteristicas que pueden dar
respuesta a cualquier tipo de duda.

El tipo de ayuda mas basica es la informacién en pantalla o sugerencias, es una
opcidén sensible al contexto disponible para la pantalla. Solo tiene que situar el
puntero del raton sobre algin botdén en una barra de herramientas o cuadro de
didalogo durante unos segundos y una informacién aparecera indicandole
mediante una o dos palabras la funcion del botén. Esta opcidn se puede activar
desde el menu Ayuda haciendo clic en la opcion Ayuda emergente.

Dicho menu también dispone de la opcién Ayuda activa, que al igual que la
opcion anterior, le ofrece una informacion por pantalla al situar el puntero del
raton encima de algun botdn, pero en este caso aparece una breve descripcion
de la funcionalidad de dicho botén.

Si pulsa la combinacion de teclas Mayuasculas + F1 un pequeifio simbolo de
interrogacion aparecera junto al puntero del ratén y al situarlo encima de
cualquier botén aparecera una breve descripcion de la funcion de dicho botén. Al
hacer clic en cualquier barra o en el drea de trabajo la interrogaciéon desaparece.
Esta combinacion de teclas tiene el mismo cometido que la opcion Ayuda activa
del menu Ayuda.
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Draw dispone de un Ayudante que se mostrara en determinadas
circunstancias, para ofrecerle ayuda sobre la situacion actual. Al hacer
clic sobre él se abrira la ventana de ayuda mostrando los temas
relacionados.




Esta opcion le da acceso al cuadro de dialogo Ayuda de OpenOffice Draw,
que ofrece 4 alternativas para buscar informacion:

n La secciéon Contenido incluye temas organizados por categorias que
pueden abrirse y ofrecer mas opciones dentro de cada categoria.

o La seccién Indice le ofrece la posibilidad de introducir o seleccionar una
palabra clave para buscar aquellos temas que estén relacionados.

n La seccién Buscar le permite introducir los términos de busqueda.

o La seccién Marcadores incluye todas las paginas de Ayuda que haya ido
marcando mediante el botén Anadir a Marcadores de la Barra de
Herramientas de Ayuda, para poder consultarlas directamente cuando
las necesite sin tener que buscarlas de nuevo.
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CONSEJOS PRACTICOS

1. Pulse F1 para abrir la Ayuda.
2. Pulse Mayusculas + F1 para activar la informacion en pantalla.



6. RESUMEN

Draw es un programa de dibujo de graficos vectoriales orientado a
objetos, pero no se limita a elementos bidimensionales sino que también
dispone de opciones para crear objetos tridimensionales, y al igual que
para las imagenes en dos dimensiones, estos objetos se pueden rotar en
el espacio.

El 4rea de trabajo de Draw representa un folio en blanco en el que el usuario va
a ir insertando sus creaciones. Dispone de todas las herramientas necesarias
distribuidas en diferentes barras y menus en la ventana de la aplicacién. Es
imprescindible conocerlas para que el trabajo de creacion sea lo mas sencillo
posible.

El tipo de ayuda mas basica es la informacién en pantalla o sugerencias, es una
opcion sensible al contexto disponible para la pantalla. Sélo tiene que situar el
puntero del ratén sobre algin botén durante unos segundos y una informacién
aparecera indicandole la funcion de dicho botén.



